Conceptos Bésicos y Creacién de Scripts Simples

PYTHON:

Introduecion a la
Programacion

INTRODUCCION

Python es un lenguaje de programacién de alto nivel, interpretado y de propdsito general.

Fue creado por Guido van Rossum y lanzado por primera vez en 1991. Python se destaca por su
sintaxis clara y legible, lo que lo hace ideal para principiantes



Ventajas de aprender Python

- Simplicidad: Facil de aprender y leer.
- Versatilidad: Usado en desarrollo web, ciencia de datos, inteligencia artificial y mas.

- Comunidad: Gran comunidad de usuarios y desarrolladores.

Objetivos del tutorial

En este tutorial, aprenderas los conceptos basicos de Python y como crear scripts simples

que te ayudaran a comprender los fundamentos de la programacion.



CAPITULO 1: INSTALACION Y CONFIGURACION

1. Instalacion de Python
1. Visita la pagina oficial de Python: https://www.python.org/

2. Descarga la version mas reciente compatible con tu sistema operativo.

3. Sigue las instrucciones de instalacion.

2. Configuracion del Entorno de Desarrollo

- IDLE: El entorno de desarrollo integrado que viene con Python.

- Visual Studio Code (VS Code): Un editor de cédigo popular. Se recomienda instalar la

extension de Python.
3. Primer Seript "Hola Mundo"
print("jHola, Mundo!")

Guarda el archivo como hola_mundo.py y ejecttalo para ver el resultado.



CAPITULO 2: FUNDAMENTOS DE PYTHON

Sintaxis Basica

Python es conocido por su sintaxis simple y clara, lo que lo convierte en uno de los lenguajes de
programacion mas accesibles para principiantes. Este capitulo cubrira los fundamentos de la
sintaxis de Python, incluyendo comentarios, variables, operadores y estructuras basicas de
cédigo.

Comentarios

Los comentarios en Python son lineas de texto que el intérprete ignora, utilizados para explicar
el cddigo. Hay dos tipos principales de comentarios:

e Comentarios de una linea: Se escriben con el simbolo #.

e Comentarios de multiples lineas: Se utilizan comillas triples ("o """).

Variables y Tipos de Datos

e Variables: Son espacios de memoria donde se almacenan valores. En Python, no es
necesario declarar el tipo de variable explicitamente.

nombre =
edad =

altura




e Tipos de datos bdsicos:

o Enteros (int): Nameros sin parte decimal.

numera =

o Flotantes (float): Nimeros con parte decimal.

precioc =

o Cadenas (str): Secuencias de caracteres.

texto =

o Booleanos (bool): Valores True o False.

es_mayor =

e Operadores
o Aritméticos:

Suma (+):a+b
Resta(-):a-b
Multiplicacién (*):a *b
Divisién (/):a/b
Moédulo (%): a % b (resto de la division)
Potencia (**):a ** b
o Comparacion:
Igual (==):a==

Diferente (=):a!=b



Mayor que (>):a>b

Menor que (<):a<b

Mayor o igual que (>=):a>=b

Menor o igual que (<=):a<=b
o Logicos:

Y (and): True and False

O (or): True or False

No (not): not True



CAPITULO 3: FUNDAMENTOS DE PYTHON

Introduccion

Las estructuras de control son fundamentales en la programacién, ya que permiten dirigir el
flujo de ejecucion de un programa. En Python, estas estructuras incluyen condicionales y
bucles, que se utilizan para tomar decisiones y repetir acciones. Este capitulo se centra en la
implementacién de estas estructuras y su uso en la creacion de programas eficientes y
dindmicos.

Condicionales

Las declaraciones condicionales permiten que un programa ejecute ciertas lineas de cédigo
solo si se cumple una condicién especifica. En Python, se utilizan las palabras clave if, elif y
else para crear estructuras condicionales.

e Sintaxis basica del if:

if condicion:

# c6digo a ejecutar si la condicion es verdadera

e Uso de elif para multiples condiciones:
if condiciénl1:
# c6digo a ejecutar si condicionl es verdadera
elif condicion2:
# c6digo a ejecutar si condicion2 es verdadera
else:

# c6digo a ejecutar si ninguna condicion anterior es verdadera



Bucles
e Bucle for: Se utiliza para iterar sobre una secuencia (como una lista, tupla o cadena).
Sintaxis bdasica: for variable in secuencia (c6digo a ejecutar en cada iteracién)

i range(5):

print(1)

e Bucle while: Repite un bloque de cddigo mientras una condicion sea verdadera.

Sintaxis basica: while condicion (c6digo a ejecutar mientras la condicién sea verdadera)

contador =
contador =< 5:
print(contador)

contador +=

Control de Bucles

e Declaracion break: Termina el bucle prematuramente

print(i)

Este bucle se detendra cuando i sea igual a 5.



e Declaracion continue: Salta a la siguiente iteracion del bucle.

print(i)

Este bucle imprimira solo los nimeros impares del 0 al 9.

e Declaracion else en bucles: Se ejecuta si el bucle termina sin una interrupcién (break)

print

print(

Ejemplos Practicos

Comprobador de Niumeros Primos:

num = int{input(

es_primo =

num <

es_primo

num % 1 =

e5_pIimo




Contador de Vocales en una Cadena:
cadena = input(
vocales =
contador =
letra cadena:

letra vocales:

contador +=

Generador de Tablas de Multiplicar:

numero = int{input(

i range(

print(




CAPITULO 4: FUNCIONES Y MODULOS

Introduccion

Las funciones y los médulos son pilares fundamentales en la programacién con Python.

Permiten estructurar el codigo de manera modular, facilitando la reutilizacion, la

organizacion y el mantenimiento del mismo. Este capitulo explora como definir y utilizar

funciones, asi como la importacion y uso de médulos en Python.

Funciones

Las funciones en Python son bloques de c6digo reutilizables disenados para realizar una

tarea especifica. Ayudan a organizar el c6digo en piezas mas manejables y facilitan la

reutilizacién.

Definicion de Funciones:Las funciones se definen usando la palabra clave def, seguida
del nombre de la funcién y paréntesis (). El bloque de cédigo dentro de la funcién esta

indentado.
def nombre_de la_funcion(parametros):
# Cuerpo de la funcién

return resultado

():

print(

saludar()

Parametros y Argumentos:Las funciones pueden aceptar parametros, que son variables
que se pasan a la funcién.

(a, b):

a+b

resultado = sumar(

print{resultado)



Valores por Defecto: Puedes definir valores por defecto para los parametros. Si no se
proporciona un argumento, se utiliza el valor por defecto.

{nombre=

print(

saludar()

saludar(

Funciones Lambda: Son funciones anénimas definidas con la palabra clave lambda. Son
utiles para operaciones simples.

print{suma(

Funciones Anidadas: Puedes definir funciones dentro de otras funciones.

print{

funcion_internal)

funcion_ externaf)

Funciones como Argumentos:Las funciones pueden ser pasadas como argumentos a
otras funciones.

(a, b, operacion):

operacion(a, b)

resultado = aplicar_operacion(S, 2, sumar)

print{resultado)




Moédulos

Los mo6dulos en Python son archivos que contienen definiciones y declaraciones de Python,
como funciones, clases y variables. Facilitan la organizacion del c6digo en partes reutilizables.

e Importacion de Médulos: Puedes importar un moédulo utilizando la palabra clave import.

math

print{math.sqrt(15})

e Importacién Especifica: Puedes importar funciones o variables especificas de un médulo.

e Alias para Modulos:Puedes asignar un alias a un mddulo para simplificar su uso

numpy np
array = np.array([1,

print{array)

e Creacién de Mddulos Propios:Puedes crear tus propios médulos guardando funciones 'y
variables en un archivo .py y luego importandolos.
€ Archivo mimodulo.py:

(nombzre):

print(

€ Uso del mddulo

mimodulo

mimodulo.saludar(




€ Exploracién de Médulos:Utiliza dir() para listar los atributos y funciones de un
modulo.

math
print{dir{math))

Ejemplos Practicos
1. Calculadora con Funciones y Mddulos:

Archivo calculadora.py:




Uso del médulo calculadora.py:

calculadora

print{calculadora.sumar({a, b))
print{calculadora.restar({a, b))
print{calculadora.multiplicar(a, b))

print{calculadora.dividir({a, b))

2. Generador de Numeros Aleatorios:

random

{inicico, fin):

random.randint{inicio, fin)

print{generar_numerc_aleatorio(l, J)

3. Uso de Médulo os para Manejo de Archivos:

os.mkdir(

os.chdir(

print{os.getcwd())




CAPITULO 5: MANEJO DE ARCHIVOS

Introduccion

El manejo de archivos es una habilidad crucial en la programacién, permitiendo a los
desarrolladores leer, escribir y manipular archivos en el sistema operativo. Python
proporciona una amplia variedad de funciones para interactuar con archivos de manera
eficiente. Este capitulo se centrara en como abrir, leer, escribir y cerrar archivos, asi como en
el manejo de excepciones relacionadas con operaciones de archivos.

Apertura y Cierre de Archivos

Apertura de Archivos: La funciéon open() se utiliza para abrir archivos. Puede aceptar
diferentes modos de apertura, como lectura, escritura y adicién.

archivo = open

e Modos comunes:

r: Lectura (predeterminado)

w: Escritura (crea un archivo nuevo o sobrescribe uno existente)

a: Anadir (escribe al final del archivo sin borrar el contenido existente)
b: Binario (anadir a los modos anteriores para archivos binarios)

e Ejemplos:

archivoe lectura

archivo _escritura

archivo_anadir




e Cierre de Archivos: Es importante cerrar los archivos después de usarlos para liberar
recursos del sistema.

archivo

archivo.close()

e Uso de with para Manejar Archivos: El uso de with asegura que el archivo se cierre
automaticamente después de que el bloque de codigo se ejecute.

. ) archivo:

contenido = archivo.read()

Lectura de Archivos

e Leer Todo el Contenido:

: )] archivo:

contenido = archivo.read()

print(contenido)

e Leer Linea por Linea:

archivo:

e Leer con readline():Lee una sola linea a la vez.

. ) archivo:
linea = archivo.readline()
linea:

print{linea, end="")

linea = archivo.readline()




e Leer Todas las Lineas en una Lista:

' )
lineas = archivo.readlines()

linea lineas:

print{linea, end="")

Escritura de Archivos

e Escribir en un Archivo:

archivo.write(

e Anadir Contenido a un Archivo:

archivo.write(

e Escribir Varias Lineas con writelines():

lineas = [

archivo:

archivo:

archivo:

open( . } archivo:

archivo.writelines(lineas)

Manejo de Archivos Binarios

e Lectura de Archivos Binarios

. ) archivo:

contenido binario = archivo.read()



e Escritura en Archivos Binarios

archivo:

archivo.write(contenido_binario)

Manejo de Excepciones

Es esencial manejar excepciones para gestionar errores que puedan ocurrir durante las
operaciones con archivos, como archivos no encontrados o errores de permisos.

e Uso de tryy except:

archivo:
contenide = archivo.read()
FileMotFoundExrror:

print(

e Manejo de Excepciones Mdltiples:

: ) archivo:
contenido = archivo.read()
FileNotFoundError:
print(
PermissionErroxr:

print(

e Ejemplos Practicos
a. Copiar el Contenido de un Archivo a Otro:

origen:

) destino:

linea origen:

destino.write{linea)




b. Contador de Palabras en un Archivo:

C.

(archivo):
open{archivo, )
contenido = f.read()
palabras = contenido.split()

len{palabras)

print{contar_palabras(

Buscar y Reemplazar Texto en un Archivo:
(archivo, buscar, reemplazar):

open{archivo, ) f:

contenido = f.read()

contenido = contenide.replace(buscar, reemplazar)

open{archivo, )

f.write(contenido)

buscar_reemplazar(




CAPITULO 6: PROYECTOS SIMPLES

Introduccion

Los proyectos simples son una excelente manera de aplicar los conceptos aprendidos y
consolidar tus habilidades en programacion con Python. Este capitulo presenta tres
proyectos practicos: una calculadora basica, un generador de contrasenas y un contador de
palabras en un archivo de texto. Cada proyecto incluye una explicacién detallada y el codigo
completo, proporcionando una base sélida para que puedas expandir y adaptar estos
ejemplos a tus necesidades especificas.

Proyecto 1: Calculadora Bésica

Este proyecto implica crear una calculadora que realice operaciones aritméticas basicas:
suma, resta, multiplicacion y division.

e Objetivos:
o Implementar funciones para cada operacion.
o Manejar la entrada del usuario.
o Validar entradas para evitar errores.

e (Cobdigo del Proyecto:

def sumar(a, b):

returna+b

def restar(a, b):

returna-b

def multiplicar(a, b):

returna *b



def dividir(a, b):

ifb==0:
return "Error: Division por cero"

returna/b

def calculadora():
print("Seleccione una operacion:")
print("1. Sumar")
print("2. Restar")
print("3. Multiplicar")

print("4. Dividir")

opcion = input("Ingrese su eleccion (1/2/3/4): ")

numl = float(input("Ingrese el primer nimero: "))

num?2 = float(input("Ingrese el segundo nimero: "))

if opcion =="1":

print(f"Resultado: {sumar(num1, num2)}")
elif opcion == "2":

print(f"Resultado: {restar(num1, num2)}")
elif opcion =="3":

print(f"Resultado: {multiplicar(num1, numz2)}")



elif opcion == '4"

print(f"Resultado: {dividir(num1, num2)}")
else:

print("Opcién no valida")

calculadora()

e Explicacion:
Se definen funciones para cada operacién aritmética.

La funcion calculadora() gestiona la interaccion con el usuario y llama a la funcién
correspondiente segln la eleccién del usuario.

Proyecto 2: Generador de Contrasefas

Este proyecto genera una contrasena aleatoria con una longitud especifica, combinando
letras mayusculas, mindsculas, digitos y caracteres especiales.

e Objetivos:
o Utilizar la biblioteca random.
o Generar contrasenas seguras.
e (Cobdigo del Proyecto:

import random

import string

def generar contrasena(longitud):
caracteres = string.ascii_letters + string.digits + string.punctuation
contrasena = ".join(random.choice(caracteres) for i in range(longitud))

return contrasena



longitud = int(input("Introduce la longitud de la contrasena: "))

print(f"Contrasena generada: {generar_contrasena(longitud)}")

e Explicacion:

Se utiliza string.ascii_letters para letras, string.digits para digitos y string.punctuation
para caracteres especiales.

La funcion generar_contrasena() crea una contrasena aleatoria de la longitud
especificada.

Proyecto 3: Contador de Palabras

Este proyecto cuenta el nimero de palabras en un archivo de texto proporcionado por el
usuario.

e Objetivos:

o Leer archivos de texto.

o Manipular cadenas de texto.
e (Cdbdigo del Proyecto:

def contar_palabras(archivo):
try:
with open(archivo, 1) as f:
contenido = f.read()
palabras = contenido.split()
return len(palabras)
except FileNotFoundError:
return "El archivo no fue encontrado."

except Exception as e:



return f"Error: {e}"

nombre_archivo = input("Introduce el nombre del archivo: ")

print(f"Numero de palabras: {contar_palabras(nombre_archivo)}")

Explicacién:
O
O

o

Se abre el archivo en modo lectura y se lee todo el contenido.
split() se utiliza para dividir el texto en palabras.
Se maneja la excepcion FileNotFoundError para casos en que el archivo

no exista.






